Fouten in foto’s corrigeren 


De grote verdwijntr 


Tenzij je naam David Hamilton is, zullen je digitale foto's hier en daar wel voor verbetering 


vatbaar zijn. Denk maar aan de klassieke rode oogjes. Maar ook die toevallige elleboog of 


vetvlek ben je liever kwijt dan rijk. Programma's als Paint Shop Pro zitten vol met gereed- 


schappen die deze en andere ongewenste elementen verwijderen. 


is het nu tijd voor een kleine opsmukbeurt. We gaan hier- 

voor weer aan de slag met Paint Shop Pro 8. Je kan het down- 
loaden op www.broco.nl of je kan een ander programma gebrui- 
ken. De meeste gereedschappen zal je zonder al te veel problemen 
kunnen terugvinden, al zullen sommige schermafbeeldingen er 
natuurlijk iets anders uitzien. 


N adat we in de vorige workshop de kleuren gekruid hebben, 


Stap 1 
Gereedschap uitpakken 


Goed gereedschap is het halve werk. Daarom maken we eerst plaats 
voor de juiste tools: klik in het menu BEELD op WERKBALKEN en con- 
troleer of Foro, STANDAARD en GEREEDSCHAPPEN geselecteerd zijn. 
In hetzelfde menu Beep klikken we ook op PALETTEN en zorgen 
ervoor dat ook OPTIES VOOR GEREEDSCHAP en OVERZICHT zijn gese- 
lecteerd. 
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Kies het juiste gereedschap voor het juiste werk. Opties voor gereed- 
schap en Overzicht komen altijd van pas. 
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Stap 2 Overzicht 
Zoom in 


Ga nu op zoek naar een foto waar- 
op een persoon of dier gezegend 
is met een stel felrode oogjes. 
Mocht je er geen vinden, dan duik 
je in de map PROGRAM EILEs\JAsC 
SOFTWARE INC\PAINT SHOP Pro 
8\VOORBEELDAFBEELDINGEN, waar 
je het beeld REpEYye zal vinden. 
Heb je het beeld open staan, dan 
gaan we al eens een keertje in- 
zoomen. Nu komt het palet OvER- 
ZICHT van pas. Klik de titelbalk 

van dat palet aan, en jekrigtie Zom oog ne, 
foto verkleind te zien. Je kan bo- geschikt hulpmiddel. 

venaan rechts op het driehoekje 

klikken om het automatisch inklappen van het venster te verhin- 
deren. Wijst het pijltje naar boven, dan staat het palet vast op je 
scherm. Wijst het pijltje naar links, dan klapt het automatisch in 
wanneer je het niet gebruikt. 

Onderaan zie je een plus- en een minteken, telkens in een ver- 
grootglas. Je hebt al geraden dat je daarmee inzoomt of uitzoomt. 
Op de foto zelf zie je een rechthoek. Plaats die over de rode ogen 
en zoom wat verder in. Nu zouden je ogen zowat beeldvullend op 
je scherm moeten staan. Je kan het palet nu automatisch laten dicht- 
klappen door nog een keer te klikken op het driehoekje bovenaan 
rechts. 


Stap 3 RL ir 
Rode ogen ver- es 
wijderen 


In de werkbalk Foro staan de 
belangrijkste tools om je foto 
op te knappen. Een gereed- 
schap om rode ogen te ver- 
wijderen, ontbreekt uiteraard 
niet. Klik op Foro VERBETE- 
REN en RODE OGEN VERWIJDE- 


REN. De werkbalk Foto biedt het geschikte 
gereedschap voor de rode-ogenklus. 


« 
a 
a 
a 
a 


ke 
e- 
4 
pi 
id 
® 
A 
id 
‚ 


se 


Stap 4 
Menselijk oog? 


Afnde ogen verwijderen 


Zorg dat het oog goed in beeld is. 


Het dialoogvenster RODE OGEN VERWIJDEREN herbergt heel wat mid- 
delen. Zorg er eerst voor dat je oog goed in beeld is. Gebruik daar- 
voor de knop NAVIGEREN (met de pijltjes in de vier richtingen) en 
de knoppen INZOOMEN en UITZOOMEN (te herkennen aan de ver- 
grootglaspictogrammen). 

We beginnen met de makkelijkste methode en kiezen bij METHO- 
DE voor AUTOMATISCH MENSELIJK OOG. Bij KLEURTOON selecteren we 
de natuurlijke kleur van ogen die de persoon in kwestie normaal 
gezien heeft. Gebruik vervolgens het uitklapvenster KLEUR om een 
iris te kiezen die het dichtst aanleunt bij de kleur die al in de foto 
aanwezig is. Maak je geen illusies: een exacte kopie ga je niet vin- 
den, maar dat hoeft ook niet. We gaan achteraf toch nog een en an- 
der verfijnen. 


Stap 5 
Verfijnen 


Begin bijvoorbeeld met de IRISGROOTTE: omdat we geen exacte 
kleurkopie vinden van onze iris, zetten we de waarde zo laag mo- 
gelijk, ja zelfs op o. Daardoor wordt de pupil vrij groot. We mil- 
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Verfijnen: 


Door de irisgrootte aan te passen en een beetje te foefelen met de doe- 
zelaar kom je er wel. 


DAT GEZWEL ACHTER Mij 200 WEL 


deren het zwart daarvan door bij LicHtHeiD Pui de waarde op 
te drijven tot 30. De LICHTHEID GLANS en GROOTTE GLANS heb- 
ben betrekking op het witte stipje dat zich in de pupil bevindt. 
Zonder dat stipje oogt je oog doods. Dus laat het daar staan, maar 
pas de grootte aan de grootte van de pupil aan. Je kan het witte 
stipje ook centreren, door een vinkje te zetten bij GLANS IN MID- 
DEN. Om de overgang tussen de nieuwe pupil en de oorspron- 
kelijke iris wat te verzachten, kan je de waarde bij DOEZELEN licht- 
jes opdrijven. Doe je hetzelfde bij ONSCHERPTE, dan wordt de 
nieuwe pupil zelf ook wazig, wat doorgaans een minder mooi 
resultaat oplevert. Klik nu op de knop AUTOMATISCHE PROEF om 
het resultaat in het oorspronkelijke beeld te beoordelen. Ben je 
tevreden, dan klik je op OK. 


Stap 6 
Met de hand 


Als je oog enkel in het midden rood ziet, en er nog een stukje iris 
zichtbaar is, dan kan je beter gebruik maken van de methode Con- 
TOUR VAN PUPIL UIT VRIJE HAND of OMTREK PUPIL VAN PUNT TOT PUNT. 
Hiermee voeg je dus geen nieuwe iris toe. Wij proberen de vrije 
hand methode: we klikken op de rode rand van de pupil en hou- 
den de muisknop ingedrukt terwijl we die rand volgen. Ben je he- 
lemaal rond, dan laat je de muisknop los en kleurt de pupil in het 
rechtervoorbeeldvenster zwart. In het linkervoorbeeldvenster kan 
je de handgrepen aan de rand van de rechthoek gebruiken om de 
selectie te verfijnen. Wil je opnieuw beginnen, dan druk je op de 
DELETE-toets. 

Je zal merken dat een aantal opties van daarnet verdwenen zijn, met 
name die met betrekking tot de iris. Logisch, want nu heb je enkel 
de pupil vervangen. Let er wel op dat bij Kreumr de juiste pupilsoort 
geselecteerd is, met name de vierde uit het rijtje: PUPIL, MENS. 
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Eerst selecteren met de vrije hand en een nieuwe pupil aanmeten… 


En daarna het resultaat beoordelen. 


We hebben het rechteroog handmatig verbeterd, met een nieuwe 
pupil; het linkeroog corrigeerden we met de automatische tool. 
Oordeel zelf wat de beste oplossing is. 


Stap 7 
Automatisch krassen verwijderen 


Hoewel de digitale fotograaf er minder vaak mee geconfronteerd 
wordt dan de gebruiker van een scanner, is het gereedschap om 


Il Aurteanatisch krasjes vwrwijderan 


TO gorkaen huge veenman 


[el biese branen verwijgdeven 


Ok |L Aarden Mep | 


Automatisch krasjes verwijderen: snel en efficiënt, maar ook behoorlijk 
drastisch. 
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krassen te verwijderen zeker het vermelden waard. Op een ca- 
meralens belandt immers ook wel eens een stofje. Wil je daar 
snel van af, dan ga je in het menu AANPASSEN naar GROFKORRE- 
LIGHEID TOEVOEGEN/VERWIJDEREN en AUTOMATISCH KRASJES VER- 
WIJDEREN. 

In het dialoogvenster duiden we eerst aan welke soort krasjes 
we willen verwijderen: lichte op een donkere achtergrond of don- 
kere op een lichte achtergrond. Omdat deze functie werkt op ba- 
sis van contrastgrenzen, kunnen we een onder- en bovengrens 
instellen. Die staan standaard respectievelijk op o en 5o. Ver- 
hoog de ene en verlaag de andere tot de krassen weer zichtbaar 
worden, en keer dan één waarde terug. Doe hetzelfde met de in- 
stellingen voor KRACHT. Hou er wel rekening mee dat het pro- 
gramma overal in het beeld pixels zal wegtoveren of vervormen, 
wat de kwaliteit van de foto niet ten goede komt. Spring dus om- 
zichtig om met dit gereedschap. Of beter nog, ga zelf aan het 
werk, zoals in stap 8. 


Stap 8 
Pixelverbetering 


Heb je slechts enkele krasjes in je beeld, of her en der wat kleine 
puntjes, dan kan je beter aan de slag gaan met het gereedschap 
KRASJES VERWIJDEREN. Tenminste als de achtergrond relatief effen 
is. Anders moet je het gereedschap KLOONPENSEEL gebruiken (zie 
verder). 

Maar eerst dus dat gereedschap KRASJES VERWIJDEREN. Je vindt het 
in de gereedschapsbalk (links in je venster), als je bij KLOONPEN- 
SEEL (pictogram met twee poppetjes en een pijltje) op het neerwaarts 
gericht pijltje klikt. 
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Het gereedschap om krasjes te verwijderen, bevindt zich achter de 
kloonstempel. 


Stap 9 
Fijn selecteren 


Opties voor gereedschap - Gereedschap Krasjes verwijde) 


Voorinstellingen: 


Breedte: Selectievakjas: 


Selecteer de kras, en hij verdwijnt als sneeuw voor de zon. 


Je cursor verandert nu in een kruisje met een tekenpen. We nemen 
er ook even het palet OPTIES VOOR GEREEDSCHAP bij. Daarin geven we 
de breedte van ons gereedschap aan. Schat de pixelbreedte van de kras 
in en voeg daar 4 pixels aan toe. Selecteer een rechthoekig of zeshoe- 
kig selectiekader en zet vervolgens de cursor naast de kras. Klik en 
versleep de muis zodat de kras wordt omgeven door het gereedschap. 
Laat je de muis los, dan verdwijnt de kras. Is het resultaat niet naar 
wens, dan druk je op Crrr + Z. Weet dat het programma de kleur van 
de omliggende pixels zal gebruiken om de kras te verdoezelen. Is de 
achtergrond niet egaal van kleur, dan kan dit gereedschap een onge- 
wenst effect hebben. Gebruik dan het kloonpenseel uit stap 1o. 


Stap 10 
Klonen 


Het kloonpenseel kan je gebruiken voor allerlei toepassingen, waar- 
onder het verwijderen van krassen. Met dit gereedschap verf je als 
het ware over beeldelementen heen. De verf die je daarvoor ge- 
bruikt, kies je met een simpele rechtermuisklik ergens in het beeld. 
We noemen dat de bronkleur. Vervolgens klik je met de linker- 
muisknop op het doelgebied, de pixels die deze bronkleur moeten 
krijgen. Het wordt je meteen duidelijk hoe dit in zijn werk gaat. 

Klik op het KLOONPENSEEL (twee poppetjes met een pijltje erover) 
in de gereedschapsbalk. Zorg dat het paneel OPTIES VOOR GEREED- 
SCHAP open staat. Vooraleer we daarop ingaan, proberen we het ge- 
reedschap eerst even uit. Klik dus rechts op een kleur in de ach- 
tergrond die je elders wil herhalen. Klik nu links en versleep de 
muis alsof je er mee verft. Het doelgebied zal de gekozen kleur krij- 


Even klonen die kleur. Het kruisje geeft aan wat de bronkleur is; in het 
cirkeltje wordt die aangebracht. 


gen. In ons geval gebruiken we het kloonpenseel om de donker- 
blauwe vlekken te overschilderen met de lichtblauwe kleur van de 
sweater. Het resultaat is misschien niet helemaal naar wens. Druk 
dan gewoon op CTRL + Z en neem een kijkje in het venster Opties 
VOOR GEREEDSCHAP. 


Stap 11 
Uitlijningsmodus 
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Het penseel kan honderden verschillende vormen aannemen. 
Experimenteren is de boodschap. 


Kijk eerst even of er een vinkje staat bij UITLIJNINGSMODUS. Is dat 
zo, dan verandert het brongebied, en dus ook de bronkleur, telkens 
je het inkleuren onderbreekt. De afstand tussen het cirkeltje (het 
doelgebied) en het kruisje (het brongebied) blijft namelijk altijd 
hetzelfde. Begin je dus hoger of lager in te kleuren, dan wordt ook 
de bronkleur hoger of lager bepaald. Daardoor kan die bronkleur 
veranderen. Vink je de optie uit, dan keert het kruisje steeds weer 
terug naar de oorspronkelijke bronkleur als je de muisknop even 
loslaat. Dat klinkt moeilijk, maar probeer het gewoon even uit en 
je begrijpt meteen wat we bedoelen. 

De overige opties, zoals DEKKING, GROOTTE en HARDHEID, spreken 
min of meer voor zich. Maar probeer eerst een van de vooraf be- 
paalde penselen uit, die je te zien krijgt als je op het neerwaarts ge- 
richte pijltje klikt, rechts van VOORINSTELLINGEN. 


Stap 12 


Scherper, nog 
scherper 


Met het kloonpenseel heb- 
ben we een aantal elemen- 
ten in het beeld wegge- 
moffeld. Tijdens dat karwei 
merkten we dat sommige 
partijen in het beeld on- 
scherp waren. Klik links in 
de gereedschapsbalk op het 
SELECTIEGEREEDSCHAP (het 
vijfde pictogram van bo- 
venaf geteld) en selecteer 
het onscherpe gebied door 
eerst links te klikken en ver- 
volgens de muis te versle- 
pen. 

Daarna kiezen we in het 
menu AANPASSEN voor 


SCHERPTE en VERSCHER- Fen beeld lichtjes verscherpen kan. Maar ga 


PEN. Je kan ook kiezen je te ver, dan ontstaat er een grove korrel. 
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voor NOG SCHERPER. Let wel, dit is geen toverformule. Een 
onscherp beeld kan je met dit gereedschap niet goed krij- 
gen. Het programma verhoogt enkel het contrast tussen 
de kleurverschillen. Herhaal je de functie enkele malen, 
dan zie je een grove korrel verschijnen. Gebruik de func- 
tie ongedaan maken (Crrr + Z) om op je stappen terug te 
keren. 


Onscherp masker 


De derde optie bij SCHERPTE is ONSCHERP MASKER. Klik er op 
en je krijgt een dialoogvenster te zien. Eerst even de theo- 
rie: met deze functie verscherp je als het ware de randen tus- 
sen pixels die al in je afbeelding aanwezig zijn. Het pro- 
gramma gaat daarvoor op zoek naar pixels met een ver- 
schillende helderheid. Hoe groot dat verschil moet zijn, be- 


2 Onsthorp masker ed 


or} (Arruteren } [nep 


Met de functie Onscherp masker verscherp je de randen tussen pixels met een 


paal je zelf, met de waarde voor KNIPPEN. Hoe hoger deze verschillende helderheidwaarde. 


waarde, hoe groter het verschil in helderheid tussen aan el- 

kaar grenzende pixels moet zijn vooraleer de functie erop inwerkt. 
Met KRACHT geef je aan hoeveel contrast er moet toegevoegd wor- 
den. Begin steeds met een lage waarde en drijf die stelselmatig op. 
Bij BEREIK tenslotte kies je voor het aantal pixels dat aan de rand 
aangepast moet worden. Experimenteer met waarden tussen 0,5 
en 2. Vergeet echter niet om eerst goed in te zoomen in de partij- 
en die nu onscherp overkomen. 


Voor en na… een hele verbetering. 
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Net als het digitaal fotograferen zelf, is beeldbewerking een kunst 
die je aanleert door te oefenen. We hebben enkele gereedschappen 
besproken en telkens de mogelijkheden verkend met het venster 
OPTIES VOOR GEREEDSCHAP. 
Ga nu zelf wat verder met je verkenningstocht en probeer aller- 
hande tools uit op je foto's. Het wordt vast en zeker een boeiende 
ervaring. Mét verrassende resultaten. 

— Jo Verluyten — 


